Schwerpunkt AuBenaktionen

e Aktive Kontaktsuche ( z.B. Hift- und
Rumpfkontakt ) durch den
Abwehrspieler ist progressiv zu
bestrafen (Hinausstellung)

e Destabilisierung — Disqualifikation

* Besonderheiten:

e Achtung: Schauspielerei maRRregeln
— Angreifer und Abwehrspieler

e Langer Schritt nach auflen, um
Winkel zu verkleinern und dadurch
Kontakt — mindestens
Hinausstellung

* BlofSe Inkaufnahme des Kontakts
und damit auch einer Verletzung

e Unerheblich, ob Abwehrspieler
frontal oder weggedreht zum
Angriffspieler in Kontakt kommt



